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. Presentacion
Modo de evaluacion y reglas del curso .
L Tema: Introduccion a la computacion grafica alcances, aplicaciones fiesenacion
: cucc pu 9 ; S, ap 2 Clase expositiva | Presentacion
1 representacion, linea de ensamble de procesamiento grafico, tecnologias
Fundamentos de algebra lineal. Espacios vectoriales, sub-espacios, Lectura: Swokowski Earl, W. (1989). Calculo con
2 | combinacion lineal, Dependencia e independencia lineal, Conjunto generador y Clase expositiva | Presentacion | Geometria Analitica 2da. Edicion. Grupo Editorial
base, uso de geogebra Iberoamérica. Capitulo Vectores y superficies.
1 Introduccidén a programacion en javascript, html5, css, elementos svg, canvas y Taller Notebook
webgl, observable
2 . . . Swokowski Earl, W. (1989). Calculo con Geometria
2 Operac!ones vgctorlgles. AL (it e O 6o, ELHC N T i, clase expositiva |Presentacion | Analitica 2da. Edicion. Grupo Editorial Iberoamérica.
proyecciones, distancia y o
Capitulo Vectores y superficies.
1 Introduccién a three.js, primitivas graficas 2D, 3D, elementos basicos de una Taller Notebook
escena
3 Swokowski Earl, W. (1989). Calculo con Geometria
2 | Rectas y planos en el espacio, ecuaciones, resolucion de problemas graficos Clase expositiva | Presentacion | Analitica 2da. Edicién. Grupo Editorial Iberoamérica.
Capitulo Vectores y superficies.
1 Practica de programacion, .sllstema de coordenadas, elementos de rectas y Taller Notebook
planos en three,js, construccion de mallas
4 q Ze gl q . . oz a2
Transformaqlpnes geométricas, tran'sformamon(.es afines 2D: traslaqgm, rotacion 3 3 Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics
2 | escala, reflexion, coordenadas homogéneas, matrices de transformacion, Clase expositiva | Presentacion ] 8 .
: X ., with OpenGL. Secciones: 5.1-5.3
transformaciones inversas, extension a 3D
1 Practica de programacion, transformaciones geométricas Taller Notebook
5 Transformaciones compuestas, composicion de matrices, sistema de e e Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics
g coordenadas 2D y 3D Cl20 GTEEilE) | [Mesem T with OpenGL. Secciones: 5.4-5.10
1 Parcial 1. Computacién grafica Cuestionario Notebook




Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics

Rotacioén 3D, generacion de matriz de rotacion 3D, quaternions Clase expositiva | Presentacion with OpenGL. Secciones: 5.11
Introduccién a D3, selecciones, graficos de barras, data binding Taller Notebook
7 L . . 13 Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics
Tranformadas de proyeccion, ortogonal y de perspectiva, frustum Clase expositiva | Presentacion with OpenGL. Secdiones: 7.4-7.10
Gréficos de dispersion D3, escalas, grupos, transformaciones Taller Notebook
8 .
Algoritmos de recorte, ventana de recorte, recorte de puntos, recorte de lineas Clase expositiva | Presentacion Hgarn, L & Baker,_M. Pj (2ot Lo el
with OpenGL. Secciones: 6.2-6.7
Manejo de datos D3, Cargar datos, filtrar, ordenar, agrupar, resumir Taller Notebook
9 Algoritmos de profundidad, determinar superficies visibles, algortimo del pintor, Clase expositiva | Presentacion Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics
z-buffer with OpenGL. Secciones: 9.1-9-4
Parcial 2. Computacion grafica Cuestionario Notebook
10 lluminacién y materiales, fuentes luminosas, tipos de luces, modelos de s 14 Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics
eluminacion, reflexion difisa y especular, modelo de atenuacion, tipos de material CEED OEEINE ([FEEn e with OpenGL. Secciones: 10.1-10.3
Elementos graficos D3, transiciones, animacion, interaccion, sistema de fuerzas |Taller Notebook
11 Exposicién: Simulacion fisica de particulas Exposicion
Sombras y reflejos, proyeccion de sombras y reflejos " ion Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics
Exposicién: Algoritmos de trazado de rayos Cleen e | [MesemeE e with OpenGL. Secciones: 10.6
Graficos de redes D3, sistemas de fuerzas, arrastrar, sistemas de particulas Taller Notebook
Exposicién: Generacion de Iso-superficies Exposicion
t(r::r:(;r gr;ﬁgzparencla, sistemas de representacion del color, superficies Clase expositiva Presentacion Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics
parentes. ) Exposicion esentacion | yith OpenGL. Secciones: 10.4, 12.1-12-7
Exposicién: Animacion de mallas articuladas
Visualizacion geografica, Mapas geograficos, coropleticos, mapas de calor, Taller
superficies de calor, modelos de terreno ExpOSICion Notebook
13 Exposicion: Integrar informacion en Mapbox P
-g:)i(rtrl]jé:a:ne ;irlrt‘rzgedr;eisn,] :ae;;eado G2 ISR, [P TEIEEES C6 |8 TR, foeeits Clase expositiva Presentacion Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics
98 s 9 . . Exposicion with OpenGL. Secciones: 10.17
Exposicién: Sistema de renderizacion volumetrica
Interfaz grafica de usuario, controles, eventos del raton, menus, panel de control |Taller Notebook
14 Exposicién: Modelos de elevacion del terreno Exposicion
Interfaz grafica de usuario Il, interaccion, transicion de estados, guidance Clase expositiva Presentacion
Exposicién: Renderizacion de audio y video Exposicion
Algortimos de trazado de rayos, interseccion de rayos y superficies, reduccién | Taller N Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics
15 de calculos, algoritmos de suavizado, simulacion de efectos de enfoque Exposicion with OpenGL. Secciones: 10.11
Principios de animacion: disefio de secuencias, morphing, simulacién de Clase expositiva Presentacion Hearn, D., & Baker, M. P. (2004). Computer graphics
aceleraciones, animacion de figuras articuladas Exposicion with OpenGL. Secciones: 13.1-13.7
16 Presentacion de proyectos Dialégica
Presentacion de proyectos Dialdgica




N° Recursos

1 2020 Pagina del curso: Computer Graphics

2 2004 Libro guia: Hearn, D. & Baker, M. P. (2004). Computer graphics with OpenGL. 3th Edition

3 1989 Capitulo de libro: Swokowski Earl, W. (1989). Calculo con Geometria Analitica 2da. Edicion.

4 2014 Libro: Dirksen, Jos. Three.js Essentials

5 2013 Libro: Dirksen, Jos. Learning Three.js The JavaScript 3D Library for WebGL
Evaluacién

Corte1 50% Parcial

40% Trabajo en clase

10% Participacion
Corte2 50% Parcial

40% Trabajo en clase

10% Participacion
Corte 3 60% Proyecto

25% Exposicion

15% Participacion

N° Proyectos

1 Sistemas de particulas para visualizacion de datos
2 Superficies de calor con informacion geografica
3 Visualizacién 3D de dendogramas de objetos

N° Exposiciones

Simulacién de sistemas de particulas
Algoritmos de trazado de rayos
Generacion de Iso-superficies
Animacion de mallas articuladas

Integrar informacion en Mapbox

oo OB~ W N -

Sistema de renderizacién volumpetrica



7 Modelos de elevacion del terreno
8 Renderizacion de audio y video en Three.js

N° Informacion importante
X Las celdas de este color indican que la semana tiene lunes festivo, La clase 1 se pasa par sabado
Cada semana se tiene una clase tedrica, una clase practica, y una clase de revision y/o refuerzo
! Las celdas de este color indican que se tiene una evaluacion significativa
En clase se dejan tareas, y actividades algunas individuales y otras en grupo, las cuales representan el trabajo en clase
Durante la clase surgen preguntas para que los estudiantes perticipen de manera volutaria o por sorteo



